
2013第二届MW杯题目汇总
1.
出处:热身赛

出题人:nmnmoooh

一.关卡要求:

1.制作一个关卡大小为长度300格,高度15格的关卡 

2.关卡类型不限 

3.以食人花和水管为主题,且关卡中必须出现水管和食人花

4.围绕主题自由展开设计,欢迎创新 

二.评分标准:

1.按照MWGS评分标准评得基础分,满分100分

2.违反第一点,在基础分上扣5分

3.没有很好地围绕主题或没有出现水管和食人花,若只是没有出现食人花或水管中的一种,在基础分上扣20分.若两者均无出现,在基础份上扣40分.

4.在主题上发挥出色,亮点多,在基础分上加分1至5分不等 

5.最后在基础分上将扣分和加分算入作为最终得分

2.
出处:小组资格赛

出题人:Fahlee_5

一.关卡要求:

1.制作一个关卡大小为长度300格,高度15格的关卡

2.关卡类型不限 

3.以岩浆为主题,且关卡中必须出现岩浆

4.围绕主题自由展开设计,欢迎创新 

二.评分标准:

1.按照MWGS评分标准评得基础分,满分100分

2.违反第一点,在基础分上扣5分,若实际关卡尺寸与规定关卡尺寸误差过大则扣40分(考虑到部分选手可能会为了使关卡屏幕不上下摇晃而修改了关卡高度,在这里不作为扣分点)

3.如果需要制作密室,请不要浪费太多空间,否则扣10分或20分（视情节轻重而定）(例如做了关卡主要部分200格,空着80格,最后20格做密室,这种就属于浪费过多空间)

4.没有很好地围绕主题或没有出现岩浆,在基础分上扣20分(若违反此点,则无需考虑第四点)

5.在主题上发挥出色,亮点多,在基础分上加分0至5分不等(最多加5分,分数要求为整数,如果没有很好地围绕主题或没有出现岩浆则此点不加分并参照第三点扣分) 

6.最后在基础分上将扣分和加分算入作为最终得分
3.

出处:小组赛第一轮

出题人:nmnmoooh

一、关卡要求：

1.关卡尺寸：长度为20格，高度为200格或以上的纵向关卡

2.关卡类型不限

3.关卡主题：移动浮桥的世界

4.围绕关卡主题展开设计，欢迎创新

二.评分标准

1.按照MWGS评分标准评得基础分,满分100分

2.非纵向关卡作为离题处理.扣40分，并跳过评分标准第三点

3.高度为150以上200格以下，在基础分上扣5分；高度在100以上150以下，扣15分，100格以下的，扣25分

4.没有出现移动浮桥或没有围绕主题，扣20分

5.如果关卡中存在明显的浪费空间现象（浪费20格高的空间或以上），则用关卡的总高度减去关卡中浪费的高度得到关卡的标准高度，若标准高度小于200格，按第三点处理（如 ：关卡总高度220格，浪费了40格，则标准高度为180格，扣5分）

6.附加分：根据与主题的切合度，加0～5分不等；

7.将基础分、扣分与加分算入作为最终得分

4.

出处:小组赛第二轮

出题人:Fahlee_5

一.关卡要求:

1.关卡尺寸:长度为300格,高度为15格

2.要求制作一个整个关卡中四分之三以上的高度都被水淹没的关卡,关卡类型不限

3.围绕关卡主题展开设计,欢迎创新 

二.评分标准

1.按照MWGS评分标准评得基础分,满分100分

2.违反第一点,在基础分上扣5分(考虑到部分选手可能会为了使关卡不晃屏而修改高度,在这里不作为扣分点)

3.如果关卡中存在明显的浪费空间的现象,视情节轻重扣分,情节较轻扣15分,情节较重扣30分

4.关卡中没有出现水,扣40分.关卡中的水的高度没有达到关卡的四分之三的高度,扣20分

5.将基础分、扣分算入作为最终得分

5.

出处:小组赛第三轮

出题人:nmnmoooh

按以下要求设计关卡。

1.制作3个或以上纯库巴战的mfl，并将这些mfl连成mfs。

2.每一个库巴战的意境可相互关联，也可相互独立，难度要有阶梯性。

3.若库巴战关卡不足三个，少一个扣40分。若库巴战之前有常规关卡内容，不列入评分范围。

4.将mfs与所有的mfl打包为压缩文件，上传至2013mwcup.ys1抽68.c风om的指定文件夹中。

5.库巴战类型不限。

6.本轮满分100分。按MWGS标准评分。

6.

出处:小组赛第四轮

出题人:Fahlee_5

一.关卡要求:

1.关卡尺寸:长度要求至少250格,高度为15格

2.要求关卡以[image: image1.png]


为主题,关卡类型不限

3.关卡中禁止使用以下敌人:红飞鱼,绿飞鱼,蓝飞鱼,黄刺鱼,岩浆,探照灯,火球,灰刺,石盾

4.围绕关卡主题展开设计,欢迎创新 

二.评分标准

1.按照MWGS评分标准评得基础分,满分100分

2.违反第一点,在基础分上扣5分(考虑到部分选手可能会为了使关卡不晃屏而修改高度,在这里不作为扣分点)

3.如果关卡中存在明显的浪费空间的现象,视情节轻重扣分,情节较轻扣15分,情节较重扣30分

4.关卡要求的第三点中禁止出现的敌人,如果在关卡中出现了,每出现一种禁止出现的敌人,在基础分上扣10分

5.关卡中如果只是没有出现[image: image2.png]


和[image: image3.png]


中的任意一种,扣20分.如果两种都没出现,扣40分并跳过第六点.

6.根据关卡与主题的切合度,加0~5分不等,最多5分

7.将基础分、附加分、扣分算入作为最终得分

7.

出处:四分之一决赛第一轮

出题人:nmnmoooh

1.关卡基本要求

（1）关卡尺寸：长度不小于200格 高度不小于25格

（2）背景限制：只能使用PLANSKY+CAVE背景（即MW中的第二个背景，半天空半地下）

（3）将陆上内容与地下内容结合表现

2.评分标准：

（1）不符合关卡尺寸，-40

（2）不符合背景要求，-40，并跳过第三点

（3）只表现陆上内容或地下内容的其中一种，-20

（4）根据陆上内容（及意境）与地下内容（及意境）的结合度，予以1~5分的附加分

8.

出处:四分之一决赛第二轮

出题人:Fahlee_5

一.关卡要求:

1.制作一个关卡(mfl)大小为长度至少100格,高度至少50格的关卡 

2.关卡类型不限

3.要求关卡以迷宫为主题

4.围绕主题自由展开设计,欢迎创新 

二.评分标准:

1.按照MWGS评分标准评得基础分,满分100分

2.违反第一点,在基础分上扣20分

3.没有很好地围绕主题或关卡完全不是迷宫型关卡,在基础分上扣40分(若违反此点,则跳过第四点)

4.在主题上发挥出色,亮点多,在基础分上加分1至5分不等

5.最后在基础分上将扣分和加分算入作为最终得分

9.

出处:半决赛第一轮

出题人:nmnmoooh
一、关卡要求：根据给出的某mfs作品的第一关和第三关，从难度阶梯性、意境、内容等方面综合考虑，为该mfs作品制作第二关。

二、评分标准：

1.基于MWGS标准进行评分。

2.由于所要求制作的关卡难度受mfs限制，并不符合单关的挑战性评分标准，故本轮评分中在MWGS评分标准的基础上去掉挑战性一项。

3.评委评分时可以将选手的mfl和试题提供的两个mfl连成mfs测试以体验其难度，但评分时仅针对选手提交的mfl

4.如关卡难度完全偏离mfs所限制的范围，-40分

5.根据mfl与另两关的切合度，予以1～10分的附加分。

6.本轮满分90

10.

出处:半决赛第二轮

出题人:Fahlee_5

一 关卡要求

1.要求制作一个高度为15格,长度至少200格的关卡(mfl)

2.要求将关卡高度设置为不晃屏

3.要求关卡从头至尾必须是强制滚屏状态(也就是使用库巴进行强制滚屏,关卡运行中玩家可见的内容中可以不出现库巴)

4.请选手们注意检查关卡,防止关卡出错无法运行

二 评分标准

1.按照MWGS评分标准评得基础分100分

2.长度不符合要求,扣20分

3.若违反第二点,扣20分

4.若关卡完全不是强制滚屏关卡,扣40分.若关卡只有部分是强制滚屏状态,扣20分.

5.将基础分和扣分相加作为最终得分

11.

出处:决赛

出题人:nmnmoooh

一、题目要求：自由发挥，做出你最好的单关mfl

二、评分标准：MWGS评分标准，满分100

