2015 第四届MW杯题目汇总
1.
[bookmark: _GoBack]出处:预赛
命题人：马里奥奥里马 修改：nmnmoooh 审题人：nmnmoooh、Fahlee_5、大幽灵王、LLX奶油马里奥等
设计要求：
1.制作一个任意尺寸，任意风格的关卡。
2.关卡中必须出现敌人快乐云，但最多只能出现三朵快乐云。
3.为快乐云创造有利地形，并且与其他敌人合理搭配，使其能发挥最大作用。
评分标准：
1.根据快乐云的利用度，给予0～10分的附加分。若关卡中没有出现快乐云，扣30分；若出现多于三朵快乐云（重叠超过三朵也不行），扣20分。以上两种情况均不给予附加分。
2.如果关卡中的快乐云没有实际意义，只是走个过场，扣30分，且不给予附加分。
3.根据MWGS关卡评分标准1.1评分，另有附加分10分，满分110分。

2.
出处:小组资格赛
命题人：zqh——123 审题人：nmnmoooh、马里奥奥里马、大幽灵王等
按以下要求制作一个mfl关卡：
关卡设计要求
1.关卡的长度和高度均不少于70格
2.水面淹没马里奥能到达的任何地方
评分说明：
1.按照Mario Worker关卡评分标准1.1及评分细则对选手关卡进行评分
2.每违反一项关卡设计要求扣20分
3.本轮比赛满分100分
注意：不允许有明显的浪费空间的行为，例如一个70格高度的关卡：上面50格全部空着或只有极少数内容。若出现这种变相改变关卡设计要求1的关卡，扣20分。

3.
出处:小组赛第一轮
命题人：马里奥奥里马 审题人：nmnmoooh、zqh——123、Fahlee_5、祝贺高考成功
关卡设计要求
1.以[image: http://imgsrc.baidu.com/forum/w%3D580/sign=89e6a724bca1cd1105b672288912c8b0/9d3f492762d0f703e0b5d6c80efa513d2697c54f.jpg]或[image: http://imgsrc.baidu.com/forum/w%3D580/sign=ffb1a73f08f41bd5da53e8fc61db81a0/37886c2309f790521a8d072a0af3d7ca7acbd5c4.jpg]或[image: http://imgsrc.baidu.com/forum/w%3D580/sign=3d1f2742d6160924dc25a213e406359b/1d6ad81fbe096b637dc61e440a338744eaf8acf7.jpg]为主题，制作一个白天/黄昏/夜晚草地关，即关卡中大部分地面必须由其中一种地面类型的六块地面砖块组成，有能力的选手也可以使用两种或三种地面类型。关卡尺寸不限。
2.在关卡中设计一个小密室，密室的内容和进入的方法都尽可能有趣、新颖、巧妙。（注：密室里可以有终点）
评分说明：
1.若违反关卡设计要求1，扣20分。
2.根据密室的内容和进入方法有趣程度、新颖程度和巧妙程度，给予0~5分的附加分。若没有设计密室、或设计了多于一个的密室，均不给予附加分。若选手使用多种地面类型，不给予额外奖励加分。
3.按照Mario Worker关卡评分标准1.1及评分细则对选手关卡进行评分，另有附加分5分，满分105分。

4.
出处:小组赛第二轮
命题人：zqh——123 审题人：马里奥奥里马、nmnmoooh、Fahlee_5、祝贺高考成功
按以下要求制作一个mfl关卡：
关卡设计要求：
不使用任何有生命的敌人。
评分标准：
1.每出现一个有生命的敌人扣3分。
2.按照Mario Worker关卡评分标准1.1及评分细则对选手关卡进行评分，满分100分。
题目相关说明：
1.有生命的敌人指除了炮台、岩浆、探照灯、火球、尖刺以外的一切敌人。
2.问号砖顶出来的毒蘑菇不算作敌人。
关于评分标准1的说明：
1.注意是“一个”，而非“一种”。若出现多个同种敌人，按个数扣分
2.这里的“出现”指的是在关卡中存在，并不一定要在游戏运行时能够看到。如果在关卡编辑时放置了有生命的敌人但运行时看不到，照常扣分。
3.如果多个敌人重叠，按重叠个数扣分。

5.
出处:小组赛第三轮
命题人：马里奥奥里马 修改人：nmnmoooh 审题人：nmnmoooh、zqh——123、Fahlee_5、bluesun0505
按以下要求制作一个mfl关卡：
关卡设计要求：
评分员测试完此关卡后，要对此关卡的一个多次出现、与关卡基本融为一体的一个图案有较深的印象。
题目相关说明：
1.图案可以由任何物件组成。图案每次出现不一定要完全一样，可以进行旋转，放缩，或有较小的变化，也可以是动态的。
2.设计的图案可以只作为装饰。但若能使其对正常通关有一些影响则更好。
评分说明：
1.根据设计的图案的新颖程度、美观程度、与关卡的融合程度、对正常通关的影响程度给予0-5分的附加分。若两位评委无法辨认关卡的标志图案，或对其有较大争议，均不给予附加分，且在总分上扣除10分。
2.按照Mario Worker关卡评分标准1.1及评分细则对选手关卡进行评分，另有附加分5分，满分105分。

6.
出处:小组赛第四轮
命题人：nmnmoooh 试题创意：zqh——123 审题人：MW杯试题讨论组
关卡设计要求：
1.尺寸要求：只要符合以下两种要求中的任何一种即可：
（1）长度不小于250格，高度不超过25格
（2）高度不小于200格，长度不超过40格
2.在以下三种关卡主题中任选一种且只能选择一种进行创作：
（1）天空城堡
（2）地下火山
（3）夜晚海滨
评分规则
1.若不符合关卡设计要求1，扣30分。
2.若不符合关卡设计要求2，扣30分。
3. 按照Mario Worker关卡评分标准1.1及评分细则对选手关卡进行评分，满分100分。

7.
出处:四分之一决赛第一轮
命题人：zqh——123 审题人：MW杯试题讨论组成员
关卡设计要求：
制作一个引力值≤-8，或≥7的关卡。
评分标准：
1.若-8＜关卡引力值＜1或5＜关卡引力值＜7，扣20分；若1≤关卡引力值≤5，扣40分。
2. 按照Mario Worker关卡评分标准1.1及评分细则对选手关卡进行评分，满分100分。

8.
出处:四分之一决赛第二轮
命题人：马里奥奥里马 审题人：MW试题讨论组成员
题目要求：
1.在提供的“模板关卡”的基础上制作一关，制作时可增加block或改变“模板关卡”原有的block的类型，但不得删除任何一个原有的block。
2.关卡尺寸不可更改。
评分标准：
1.如果关卡尺寸与“模板关卡”不符，扣40分，且跳过评分标准第二点。
2.如果关卡尺寸符合“模板关卡”，每删去一个block，扣3分。
3.按照Mario Worker关卡评分标准1.1及评分细则对选手关卡进行评分，满分100分。

9.
出处:决赛
命题人：zqh——123 审题人：MW杯试题讨论组成员
一、关卡设计要求：
1.关卡的长度为20格（可以为650像素），高度至少200格。
2.以“打不死的KOOPA”为主题制作一个关卡，关卡中必须出现KOOPA，且KOOPA无法被打死。
二、评分标准：
1.若违反关卡设计要求1：
关卡长度不符合要求，扣30分；
高度不符合要求或过度浪费高度空间，扣20分。
2. 若违反关卡设计要求2：未出现库巴，扣50分；库巴可以被打死，扣25分。
3.根据KOOPA利用的巧妙程度，给予0-8分的附加分。
4.按照Mario Worker关卡评分标准1.1及评分细则对选手关卡进行评分，另有附加分8分，满分108分。
三、温馨提示：
1.请仔细考虑“打不死的库巴”的实质。
2.在制作关卡之前，先想好如何避免拉屏bug。你可能需要对此做一些试验。
3.库巴的运动方式可能引发一些不可意料的问题。你需要准备充足的时间进行测试。
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